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1. องคป์ระกอบของยานยนตเ์จ็ตสกี ประกอบดว้ยสว่นหลกัๆ ที่ควรรูใ้นเบือ้งตน้ ดงันี ้
1.1. ทอ้งเรือ (Hull) 
1.2. สว่นเรือดา้นบน (Deck) 
1.3. ฝาครอบเครื่องยนต ์(ในเรือยืน) (Hood) 
1.4. สว่นรอยต่อระหว่างประกบทอ้งเรือกบัดา้นบน  (Bond Flange) 
1.5. คนับงัคบัเลีย้ว (Handlebar) 
1.6. คนัเรง่ (Accelerator) 
1.7. ทิมแท็บมือ (กรณีเรือที่อนญุาตใหต้ิดตัง้ตามกติกาแต่งเครื่องยนต)์ (Trim Tabs) 
1.8. หนา้ปัดแสดงค่าวดัต่างๆ  (Dashboard) 
1.9. กญุแจเรือและสายเซฟตี ้(Key & Safety Lanyard) 
1.10. เครื่องยนต,์ กลอ่งควบคมุอิเล็กทรอนิกส ์(ECU), ถงัน า้มนั ฯลฯ (ภายใน) 
1.11. ที่ผกูเชือกหนา้เรือ (Hook) 
1.12. ช่องเก็บของหนา้เรือ (Front Storage) 
1.13. ที่ผกูเชือกหลงัเรือ (Rear Hook) 
1.14. แผ่นดกัน า้ (Scoop) และช่องทางน า้เขา้ใตเ้รือ (Intake Grate) 
1.15. เพลาและระบบ Waterjet (ภายใน) (Drive Shaft & Waterjet System) 
1.16. ใบพดั Waterjet (Impeller) 
1.17. ป๊ัมเจ็ต  (Jet Pump) 
1.18. ปลายกระบอกเจ็ต (Nozzle) 
1.19. เบรคและที่บงัคบัถอยหลงั (เรือบางรุน่) (Break & Reverse) 
1.20. สปอนซ่อน (Sponsons) 

2. วิธีการขับเจ็ตสกข้ัีนต้นทีค่วรรู้ 
2.1. จะตอ้งใสช่ชูีพตลอดเวลาที่อยู่ในน า้ 
2.2. อุปกรณ์ที่เหมาะสมส าหรบัใชค้วามเร็วในการขับขี่ เช่น ถุงมือ รอ้งเทา้ หมวกกันน็อค แว่นตา เครื่อง

ปอ้งกนัหลงั เครื่องปอ้งกนัขา  
2.3. การ Start เรือที่ถกูตอ้ง ควรมีระดบัความสงูน า้มากกว่า 60 ซม. 
2.4. การใหส้ญัญาณฉกุเฉินในกรณีเรือมีปัญหาใหย้กมือซา้ยขึน้ และเม่ือผ่านช่วงสถานการณค์บัขนัแลว้ การ

ขอความช่วยเหลือใหโ้บกมือทัง้สองขา้งไขวก้นั 
2.5. การขบัขี่เรือเขา้ฝ่ัง จะตอ้งขบัขี่ดว้ย Idel Speed หรือ เครื่องยนตเ์ดินต ่า 
2.6. การดบัเครื่องยนต ์จะตอ้งค านึงถึงระดบัน า้ที่ไม่ต ่าเกินไปเช่นเดียวกบัการ Start เครื่องยนต ์

3. เก่ียวกับการแข่งขัน 
3.1. ประเภทของการแข่งขนั ที่ขอกลา่วถึงหลกัๆ 5 ประเภท  

3.1.1. การขบัแข่งขนัในสนาม (CLOSE COURSE) 
3.1.2. การแข่งขนัมาราธอน (ENDURANCE) 
3.1.3. การแข่งขนัระยะทางไกลนอกชายฝ่ัง (OFFSHORE) 
3.1.4. การแข่งขนัแสดงท่าทาง (FREESTYLE) 
3.1.5. การแข่งขนัแบบจบัเวลา (SLALOM) 



 
 

 

3.2. ระดบัขัน้ของนกักีฬา (CLOSE COURSE)  
3.2.1. นกักีฬาเยาวชน (JUNIOR) 
3.2.2. นกักีฬาใหม่ปีแรก (BEGINNER) 
3.2.3. นกักีฬาระดบัมือใหม่ที่มีประสบการณ ์(NOVICE) 
3.2.4. นกักีฬาที่มีประสบกาณร์ะดบัช านาญ (EXPERT) 
3.2.5. นกักีฬาที่มีประสบกาณส์งูมาก (PRO)  

3.3. ประเภทเจ็ตสกี, WGP#1 ก าหนดใหม้ี 4 ประเภท 
 4.3.1 เรือยืน (SKI) รุน่ผลิตปัจจบุนั 1100/1500 ซีซี, (900 ซีซี+TURBO ใน GP) 
 4.3.2 เรือสปอรต์ (SPORT)  
 4.3.3 เรือนั่งพิกดั 1100 ซีซี (RUNABOUT 1100) 
 4.3.4 เรือนั่งพิกดั 2000 ซีซี (RUNABOUT 2000) 

3.4. ระดบัการแต่งเครื่องยนตท์ี่เหมาะสมกบัระดบันกักีฬา 
3.4.1. การแต่งเครื่องยนตท์ี่เหมาะสมกับนักกีฬาเยาวชน (Junior) ระดับเริ่มตน้แข่ง (Beginner) และ

นกักีฬามือใหม่ที่มีประสบการณ ์(Novice) ไดแ้ก่ STOCK, LITES, LIMITED 
3.4.2. การแต่งเครื่องยนต์ที่ เหมาะสมกับนักกีฬาที่มีประสบกาณ์ (EXEPRT) คือ LIMITED หรือ

SUPERSTOCK 
3.4.3. การแต่งเครื่องยนตท์ี่เหมาะสมกบันกักีฬาที่มีประสบกาณส์งู (PRO) คือ OPEN, MODIFED หรือ GP 

3.5. สญัญาณธงของการแข่งขนั 
3.5.1. ธงเขียว หมายถึง ด าเนินการแข่งขนัต่อไป 
3.5.2. ธงแดง หมายถึง ยกเลิกการแข่งขนั และกลบัที่รายงานตวัที่จดุเริ่มตน้ 
3.5.3. ธงเหลือง หมายถึง มีอุบตัิเหตอุยู่ขา้งหนา้ ใหน้กักีฬาลดความเร็ว และขบัขี่ดว้ยความ ระมดัระวัง

หา้มมีการแซงในช่วงดงักลา่ว 
3.5.4. ธงไขว ้หมายถึง การแข่งขนัไดผ้่านมาแลว้ครึง่ทาง  
3.5.5. ธงน า้เงิน หมายถึง มีนกักีฬาที่ขบัขี่ “น๊อครอบ” ตามมา นกักีฬาจะตอ้งหลีกทางให ้
3.5.6. ธงขาว หมายถึง เหลือระยะทางอีกเพียง 1 รอบ จะถึงเสน้ชยั 
3.5.7. ธงด า หมายถึง ใหอ้อกจากแข่งขนั นกักีฬาตอ้งมารายตวัที่ Race Director 
3.5.8. ธงหมากรุก หมายถึง การเขา้เสน้ชยั 

3.6. แผนผงัสนามแข่งขนั สนามแข่งแบ่งออกเป็น 8 ช่วงส าคญั 
3.6.1. จดุปลอ่ยตวั แบ่งเป็นประตดูา้นซา้ยและดา้นขวา (Starting gate)  
3.6.2. การชิงต าแหน่งน าในทุ่นเลีย้วแรก (Hole Shot) วิ่งตามเสน้ทางจากประตดูา้นซา้ยและขวา  
3.6.3. เสน้ทางโคง้หลงัจากเขา้ Hole Shot (Power Band)  
3.6.4. เสน้ทางการวิ่งครึง่รอบสนาม จากจดุเริ่มตน้มายงัจดุนบัรอบ (Half Lap)  
3.6.5. จดุรวมเสน้ทางระหว่างออฟชั่น 2 ไลน ์(Merge Lane) 
3.6.6. สนามแข่งช่วงปกติตามสนามนัน้ๆ (ทุ่นแดงเลีย้วซา้ย, ทุ่นเขียวเลีย้วขวา) 
3.6.7. ทางเลือกส าหรบัการแซง (Option ในและ Option นอก) 
3.6.8. ทุ่นลงโทษ (EQ Buoy) ปกติจะเป็นทุ่นสีด า (นกักีฬาที่ลดัทุ่น จะตอ้งขบัมาที่ทุนลงโทษนี ้ สามารถ

แกไ้ขไดเ้พียง 1 ครัง้ในรอบนัน้ๆ และควรมีระยะท าโทษประมาณ 2 อนัดบั) 



 
 

 

3.7.  การ Qualify และ LCQ  
3.7.1. กติกาก าหนดใหม้ีจ านวนนกักีฬาใน 1 Race ดงันี ้

3.7.1.1. ระดบั Novice ไม่เกิน 14 ล  า 
3.7.1.2. ระดบั Expert ไม่เกิน 16 ล  า 
3.7.1.3. ระดบั Pro ไม่เกิน 18 ล  า (ยกเวน้ Pro Runabout GP WGP#1 ก าหนดที่16ล า) 

3.7.2. กรณีที่มีนกักีฬาเกินจ านวนดงักลา่ว จะตอ้งจดัใหม้ีรอบการแข่งขนัคดัตวั โดยแบ่งนกักีฬาออกเป็น
กลุ่มต่างตามจ านวนที่ เหมาะสมเรียกว่าการแข่งขัน Heat และจะก าหนดให้ นักกีฬาผู้ชนะ
ตามล าดบัที่ก าหนด (ขึน้อยู่กบัการแข่งขนันัน้ๆ) ผ่านเขา้สูร่อบสดุทา้ย นกักีฬาที่ไม่ผ่านการแข่งขนั
รอบ Heat จะมีสิทธิลงแข่งขันคัดตัวอีก 1 ครัง้ เรียกว่า LCQ  หรือ Last Change Qualify ซึ่งจะ
ก าหนดจ านวนนกักีฬาที่ผ่านเขา้รอบ 

3.7.3. นักกีฬาจะตอ้งใช้เรือล  าเดียวกันตั้งแต่ Heat, LCQ และ MOTO ยกเวน้เป็นไปตามกติกาการ
เปลี่ยนเรือขอ้ 3.8.14 

3.8. กติกาการแข่งขนั 
3.8.1. การสมคัรแข่งขนั จะตอ้งปฏิบตัิตาม Race Notice ของทวัรน์าเมน้ทน์ัน้ๆ 
3.8.2. การตรวจเรือก่อนการแข่งขนั มีเปา้หมายส าคญัในการตรวจเพื่อความปลอดภยั (ไม่ไดห้มายความ

ว่านกักีฬาที่ผ่านการตรวจเรือนีจ้ะแต่งเครื่องยนตถ์กูตามกติกาหรือไม่) 
3.8.3. การประชุมนักกีฬาก่อนการแข่งขัน มีความส าคัญอย่างยิ่ง ที่นักกีฬาทุกคนจะตอ้งเข้าร่วม การ

ประชมุ เพราะอาจมีขอ้ก าหนดใดๆเพิ่มเติมพิเศษขึน้ ส  าหรบัการแข่งขนันัน้ๆ 
3.8.4. การจบัฉลากต าแหน่ง Start มีเพื่อใหน้กักีฬาทกุคนมีความเท่าเทียมกนัในการเลือกจดุ Start ครัง้แรก 
3.8.5. การออก Start,  

3.8.5.1. นักกีฬาจะตอ้งน าเรือแข่งมาเขา้ Gate ในระยะเวลาที่ทัวรน์าเมน้ทน์ัน้ๆ ก าหนด (ยกเวน้
นกักีฬาที่แข่งอยู่ ใหผู้จ้บัเรือน าเรือมาแทนได)้ เม่ือนกักีฬาคนสดุทา้ยของการแข่งขนัที่ก าลงั
ด าเนินอยู่ไดร้บัธงหมากรุกแลว้ กรรมการจะใหส้ญัญาณปิด Gate, นกักีฬาที่มาไม่ทนั จะ
ไม่ไดร้บัอนญุาตใหเ้ขา้รว่มการแข่งขนัใน Moto นัน้ๆ 

3.8.5.2. เมื่อเริ่มการจับฉลากโดยโมโต 1 จะเป็นการจับปิงปอง และโมโต 2-4 จะใช้อันดับของ
นักกีฬาที่จบในโมโตก่อนหน้านั้น ได้รับสิทธิ์ในการเลือกต าแหน่งก่อน นักกีฬาที่มาไม่ทัน
ตามล าดบัรายชื่อของตนเอง จะถูกปรบัไปเลือกอนัดบัทา้ยสดุ หากนกักีฬามีการเปลี่ยนเรือ 
นกัแข่งจะตอ้งแจง้เจา้หนา้ที่ใหท้ราบ และตอ้งเลือกต าแหน่งออกตวัเป็นล าดบัสดุทา้ย 

3.8.5.3. นกักีฬาจะตอ้งเขา้ Gate ในล าดบัที่เลือกไวอ้ย่างถกูตอ้ง  
3.8.5.4. กรรมการจะใหส้ญัญาณควงนิว้มือเพื่อใหน้กักีฬาติดเครื่องยนต ์
3.8.5.5. กรรมการจะไล่ล  าดบัชีน้ิว้ เพื่อตรวจความพรอ้มในการปล่อยตัว ในกรณีที่นกักีฬาคนหนึ่ง

คนใดไม่พรอ้มใหย้กมือขึน้ก่อนที่กรรมการจะชีน้ิว้ผ่านล าดบัของตน ซึ่งกรรมการจะใหเ้วลา
นอกไม่เกิน 2 นาที และการยกมือขอเวลานอก นีจ้ะเกิดขึน้เพียงครัง้เดียวในการออก Start 
นัน้ (นกักีฬาคนอื่นไม่สามารถขอเวลานอกไดอ้ีก) 

3.8.5.6. เมื่อทุกคนพรอ้มกรรมการจะกดไฟอัตโนมตัิเพื่อเขา้สู่ขัน้ตอนการปล่อยตัว ซึ่งไม่มีนกักีฬา
คนใดขอเวลานอกไดอ้ีก (ในบางกรณีมีการใชก้ารปลอ่ยตวัโดยป้ายปล่อยตวั กรรมการจะ
ยกป้ายหมายเลข 2 และหมุนกลบัเป็นหมายเลข 1  สบัเป็นแนวนอน เป็นสญัญาณการ
ปลอ่ยตวั) 



 
 

 

3.8.5.7. การ Restart อาจเกิดขึน้ได้โดยกรรมการจะให้สัญญาณธงแดงเพื่อให้นักกีฬา น าเรือ
กลบัไปที่จุดปล่อยตวั เพื่อท าการออก Start ใหม่อีกครัง้ การ Restart อาจเกิดขึน้จากการ
ออก Start ไม่สมบรูณใ์นกรณีใดกรณีหนึ่งได ้

3.8.5.8. ในกรณีการลงโทษ Jump Start คือการที่นกักีฬาออกตวัไปก่อนสญัญาณไฟเขียวหรือการ
ท าผิดอื่นกรณีใดกรณีหนึ่ง นักกีฬาจะตอ้งถูกท าโทษโดยถอดกุญแจเรือและถือไวเ้หนือ
ศีรษะ เมื่อไดร้ับสัญญาณไฟเขียวแลว้ จึงจะสามารถสตารท์เครื่องยนตไ์ด ้แมว่้ามีการ 
Restart อีกจากกรณีของเรือล าอื่น  โทษของนกักีฬาคนดงักลา่วก็ยงัคงอยู่ (นกักีฬาที่ฝ่าฝืน
ขอ้ลงโทษขอ้นีจ้ะไดร้บัการลงโทษตดัหนึ่งรอบสนาม และหากท าผิดซ า้อีกอาจถูกใหอ้อกจาก
การแข่งขนั) 

3.8.5.9. กติกานีโ้ยงถึงกติกาการเปลี่ยนเรือ (ขอ้ 3.8.14) นกักีฬาที่ไดร้บัการอนุญาตให ้เปลี่ยนเรือ 
จะตอ้งถกูปรบัล  าดบัใหเ้ลือกต าแหน่งเป็นคนสดุทา้ย 

3.8.6. การวิ่งเขา้สู ่Hole Shot  
3.8.6.1. จากจุดปล่อยตัว (Starting Gate) นักกีฬาจะตอ้งรกัษาไลนว่ิ์งตรงไปยังทุ่น Hole shot, 

นักกีฬาที่เบียดเลนไปยังคู่แข่งดา้นใดดา้นหนึ่ง มีความผิดที่เรียกว่า Crossing lane จะ
ไดร้บัการลงโทษเช่นเดียวกบัการ Jump Start ดงัในรูปที ่1 (ภาคผนวก ก.) 

3.8.6.2. นกักีฬาล าดบัที่ 2 ของแต่ละ Gate จะตอ้งเปิด 1 ล  าเรือใหเ้รือคู่แข่งในล าดบัซา้ยสดุมีช่อง
ผ่านไปได ้เมื่อถึงทุ่น Hole Shot หากนกักีฬาไม่ปฏิบตัิตามขอ้ดงักลา่วนกักีฬาจะไดร้บัการ
ลงโทษเช่นเดียวกบัการ Jump Start ดงัในรูปที ่1 (ภาคผนวก ก.) 

3.8.6.3. นกักีฬาที่เรือเร็วกว่าและแซงคู่แข่งขึน้เกินกว่า 1 ล  าเรือ สามารถค่อยๆ ขยบัเลนเขา้สู่ดา้น
ซา้ยมือไดอ้ย่างชา้ๆ ทีละล าดับ แต่ก็ยังจะตอ้งรกัษากติกาดา้นบนทัง้ 2 ขอ้ (ขอ้ 3.8.6.1, 
ขอ้ 3.8.6.2) หากนกักีฬาไม่ปฏิบตัิตามจะไดร้บัการลงโทษเช่นเดียวกบัการ Jump Start ดงั
ในรูปที ่1  (ภาคผนวก ก.) 

3.8.7. การวิ่งเขา้สูจ่ดุรวมเสน้ทาง 
3.8.7.1. นักกีฬาที่อยู่เลนดา้นในของทุ่นที่จะท าการเลีย้ว (ส่วนใหญ่เป็นทุ่นเลีย้วซา้ย) ถือว่าเป็น

นักกีฬาที่ไดเ้สน้ทางหลัก เมื่อเข้าทุ่นจะตอ้งรักษาไลนก์ารขับขี่  ไม่เป็นฝ่ายบานออกไป
กระทบคู่แข่ง  ดงัในรูปที ่ภาคผนวก ข.1 

3.8.7.2. นกักีฬาที่อยู่เลนดา้นนอกของทุ่นที่จะท าการเลีย้ว (ส่วนใหญ่เป็นทุ่นเลีย้วซา้ย) ถือว่าเป็น
นกักีฬาที่ไดเ้สน้ทางรอง ในกรณีที่นกักีฬาจากเสน้ทางรองจะแซง ตอ้งมีความเร็วน าเกิน 1 
ล  าเรือ และค านึงถึงความปลอดภยัเป็นที่ตัง้ ดงัในรูปที ่ภาคผนวก ข.2 

3.8.8. การแซงและกรณีเรือน็อครอบ 
3.8.8.1. บทบัญญัติสูงสุดในการแข่งขันกีฬาเจ็ตสกี คือ การรักษาความปลอดภัย การแซงใดๆ 

จะตอ้งค านึงถึงความปลอดภยัสงูสดุ นกักีฬาที่ท  าการแซงที่ไม่ปลอดภยัจะไดร้บัการลงโทษ
ตามแต่กรณี 

3.8.8.2. เช่นเดียวกับขอ้ก าหนด 3.8.7.1 นกักีฬาที่ขบัขี่อยู่เลนดา้นในของทุ่นที่จะท าการเลีย้วถือว่า
เป็นนกักีฬาที่ไดเ้สน้ทางหลกั เม่ือเขา้ทุ่นจะตอ้งรกัษาไลน ์การขบัขี่ ไม่เป็นฝ่ายบานออกไป
กระทบคู่แข่ง ดงัในรูปภาคผนวก ค.1 



 
 

 

3.8.8.3. เช่นเดียวกบัขอ้ก าหนด 3.8.7.2 นกักีฬาที่อยู่เลนดา้นนอกของทุ่นที่จะท าการเลีย้วถือว่าเป็น
นกักีฬาที่ไดเ้สน้ทางรอง ในกรณีที่นกักีฬาจากเสน้ทางรองจะแซงขึน้ได ้ตอ้งมีความเร็วน า
เกิน 1 ล  าเรือ และค านึงถึงความปลอดภยั  เป็นที่ตัง้  ดงัในรูปภาคผนวก ค.2 

3.8.8.4. การน็อครอบ, เรือที่ถูกน็อครอบจะตอ้งเปิดทางใหก้ับผูน้  า ที่ก าลงัขบัตามมาทางดา้นหลงั
เสมอ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อเห็นสญัญาณธงน า้เงินจากกรรมการ หมายความว่านกักีฬา
ก าลงัถูกเตือนใหเ้ปิดเสน้ทาง และหากนกักีฬาถูกตีธงน า้เงิน 2 ครัง้/รอบ และยงัคงไม่เปิด
เสน้ทางให ้กรรมการอาจใหส้ญัญาณธงด าใหอ้อกจากแข่งขนัได ้

3.8.9. ขอ้ก าหนดเมื่อมีสญัญาณธงเหลือง ในกรณีที่มีสญัญาณธงเหลืองขึน้ หมายความว่ามีอุบตัิเหตใุน
การแข่งขัน นักกีฬาจะตอ้งชะลอความเร็วและหา้มมีการแซงใดๆ เกิดขึน้ในช่วงธงเหลืองนั้นๆ 
นกักีฬาที่ฉวยโอกาสแซงคู่แข่งในช่วงสญัญาณธงเหลืองจะไดร้บัโทษธงด าใหอ้อกจากการแข่งขนั  

3.8.10. ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการขบัขี่ลดัทุ่น 
3.8.10.1. การขบัขี่เฉ่ียวทุ่นแมใ้นทิศทางการขบัขี่ที่ถกูตอ้งใหร้ะวงัโทษลดัทุ่น ดงัในรูปภาคผนวก ง.1 
3.8.10.2. การที่หวัเรือเจ็ตสกี (Nose) ชน, ปีน หรือขา้มทุ่น จนท าใหทุ้่นจมลงแมแ้ต่เล็กนอ้ยทกุกรณี 

เรียกว่า “Jump Buoy” การ Jump Buoy ถือว่าเป็นการลดัทุ่น ดงัในรูปภาคผนวก ง.2 
3.8.10.3. การลดัทุ่น “ในระยะไม่เกิน 1-3 เมตร” ถือเป็นการลดัทุ่น 
3.8.10.4. การลดัทุ่นทกุกรณีที่กลา่วมาในขอ้ 3.8.10.2 - 3.8.10.3  นักกีฬาจะต้องไม่อ้อมกลับไป

วนเพื่อแก้ทุ่นน้ัน, “แต่จะตอ้งขบัขี่ไปยงัทุ่นลงโทษในรอบนัน้ๆ เท่านัน้”, กติกาก าหนด
ว่าใน 1 รอบ  สามารถแกไ้ขไดเ้พียง 1 ทุ่นเท่านั้น หากไม่ไปทุ่นลงโทษเพื่อแกไ้ข นกักีฬา
จะถกูปรบั -1 lap ต่อ 1 ทุ่น 

3.8.10.5. หากนกักีฬาลดัทุ่นเกินกว่า 1 ทุ่น เช่น ลดัทุ่นไป 3 ทุ่น และไดข้บัไปยงัทุ่นลงโทษแลว้นัน้ 
โทษก็ยงัคงถกูปรบั ทุ่นละ -1 Lap รวมเป็น -2 Lap  

3.8.10.6. อา้งถึงขอ้ “3.8.10.3 กติการะบวุ่า การลดัทุ่นจะตอ้งมรีะยะไม่เกิน 1-3 เมตร”, ดงันัน้ นกักีฬา
ที่ขบัขี่ลดัทุ่นเกินกว่าระยะดงักลา่ว หรือ ตดัไปยงัทุ่นอื่นๆ “สามารถถกูกรรมการพิจารณาว่า 
นกักีฬาหลงทุ่นสนามแข่งขนั” ในกรณีนีจ้ะถูกลงโทษ -2 Lap หรือถา้เกิดขึน้ในจุดส าคัญที่
กรรมการก าหนด จะไดร้บัโทษที่สงู หรือ ไดร้บัธงด าใหน้กักีฬาออกจากการแข่งขนั 

3.8.10.7. ในสนามแข่งขนัยงัมีทุ่นรูปแบบอื่นๆ ที่กรรมการวางเพื่อกัน้เขตพิเศษ กรรมการจะท าการ
แจ้งใหน้ักกีฬาทราบในความส าคัญของทุ่นนั้นๆ และบทลงโทษ(ถ้ามี) ในการประชุม
นกักีฬาของทวัรน์าเมน้ทน์ัน้ 

3.8.11. การแกไ้ขลดัทุ่นที่ทุ่นลงโทษ การวางทุ่นลงโทษ มีนยัยะส าคญัคือการลงโทษนกักีฬาที่ขบัขี่ลดัทุ่น
สนาม โดยหลกัการ นกักีฬาคนนัน้ๆ ควรเสียต าแหน่งโดยประมาณอย่างนอ้ย  1-2 ต าแหน่ง โดย
นักกีฬาที่ถูกลงโทษนั้นๆ จะต้องเปิดทางให้กับนักกีฬาในรอบปกติก่อน เมื่อกลับเข้ามาใน
เสน้ทางแข่งขนั, ไม่สามารถแย่งไล่แซงนกักีฬาที่อยู่ในรอบปกติได,้ นกักีฬาที่ท  าผิดในขอ้นีจ้ะถกู
ลงโทษ -2 Lap, DQM หรือใหอ้อกจากการแข่งขนั  

3.8.12. การเขา้เสน้ชยั จะตอ้งเขา้ผ่านระหว่างทุ่นหมากรุกเท่านัน้ และเป็นการเขา้เสน้ชยัโดยสภาพขบัขี่
ปกติ (ตัวอย่างเช่น กรณีเรือเสีย นักกีฬาไม่สามารถโดดลงน า้และว่ายน า้ลากเรือเขา้เสน้ชยัได ้
ดว้ยเหตุผลดา้นความปลอดภัย) และจะตอ้งไม่หยุดกะทันหันที่จุดเสน้ชัย ซึ่งอาจจะท าใหเ้กิด
อันตรายจากเรือที่ตามมาดา้นหลงั นักกีฬาที่ท  าผิดกติกาในขอ้นีจ้ะถูกปรบัโทษ -1 Lap หรือมี
โทษอ่ืนๆ ตามแต่กรณีความรา้ยแรงของความผิด 



 
 

 

3.8.13. การตรวจเรือหลงัการแข่งขนั หลงัจากผ่านทุ่นหมากรุกเขา้เสน้ชยั ใหน้กักีฬาน าเรือไปที่จดุตรวจ
เรือทนัที หา้มน าเรือกลบัไปที่ PIT นกักีฬา ถา้นกักีฬาท าผิดกติกาในขอ้นีจ้ะถกูลงโทษ DQM  

3.8.14. การขออนญุาตเปลี่ยนเรือระหว่างการแข่งขนั  
3.8.14.1. นกักีฬาจะตอ้งแจง้เรือส ารองไวใ้นการตรวจเรือก่อนการแข่งขนัเท่านัน้ ซึ่งกรรมการจะมี

เอกสารบันทึกข้อมูลในข้อนี ้ไม่เช่นนั้นจะไม่มีสิทธิในการเปลี่ยนเรือ โดยก าหนดให้
นกักีฬาสามารถมีเรือแข่งหลกั (A) และเรือส ารอง (B) ไดเ้ท่านัน้, ส่วนการเปลี่ยนเรือ จะ
อนญุาตไดเ้พียงการเปลี่ยนเรือ  A - B – A เท่านัน้ 

3.8.14.2. “การขออนุญาตเปลี่ยนเรือทุกๆ ครั้ง จะต้องน าเรือและท าเรื่องเปลี่ยนเรือที่  Tech 
Director เท่านัน้ ณ จดุตรวจเรือแข่ง”, กรรมการไม่มีสว่นรบัผิดชอบกบัการเปลี่ยนเรือทนั
หรือไม่ทันการแข่งขันทุกกรณี (โดยเฉพาะไม่อนุญาตใหท้ ากระบวนการเปลี่ยนเรือแข่ง 
เม่ือกรรมการไดปิ้ด Gate แลว้) 

3.8.14.3. เมื่อการแข่งขันไดเ้ริ่มตน้แลว้ หากเกิดอุบัติเหตุในช่วงออกตัว (Hole shot) และนักกีฬาที่
ประสบอุบัติเหตุถูกน าออกจากสนามโดยทีมความปลอดภัย (Rescue) นักแข่งจะไม่
สามารถกลับเข้าแข่งขันได้อีกใน Race นั้นๆ รวมถึงไม่สามารถเปลี่ยนเรือได้ตาม
ขอ้ก าหนด 3.8.14.2  

3.8.15. นกักีฬาในทีมเดียวกัน “ที่ขบัขี่สะกิด กระแทก หรือชน คู่แข่งของทีม” และมีผลท าใหน้กักีฬาใน
ทีมเดียวกันไดป้ระโยชน ์อาจถูกพิจารณา DQ หรือตดัคะแนนทัง้ทีมในรุน่นัน้ๆ นัน้ๆ  รวมถึงการ
ตัง้ใจย่อหย่อนสมรรถนะในมาตรฐานการขบัขี่ปกติ เพื่อใหเ้พื่อนรว่มทีม หรือนกัแข่งอ่ืนๆ แซงขึน้
ไป เพื่อท าใหน้กัแข่งคนนัน้ๆ มีผลคะแนนดียิ่งขึน้ 

3.9. การคิดคะแนน 
3.9.1. ใชร้ะบบคะแนนของ IJSBA Closed Course อย่างเป็นทางการ (ส  าหรบัประเภท Freestyle และ 

Endurance จะใชร้ะบบคะแนนของ IJSBA ตามที่ก าหนดไวเ้ฉพาะ) 
3.9.2. ระบบคะแนนส าหรบัการแข่งขนัประเภท Closed Course มีดงันี ้: 

อันดับ คะแนน อันดับ คะแนน อันดับ คะแนน อันดับ คะแนน 

1 60 6 36 11 22 16 12 
2 53 7 33 12 20 17 10 
3 48 8 30 13 18 18 8 
4 43 9 27 14 16 19 6 
5 39 10 24 15 14 20 4 

 นกัแข่งที่จบอนัดบัต ่ากว่า อนัดบัที่ 20 จะไดร้บั 2 คะแนน 
3.9.3. ในกรณีที่นกัแข่งมีคะแนนรวมเท่ากนั ผูท้ี่มีจ  านวนชยัชนะอนัดบัที่ 1 มากกว่า จะไดร้บัอนัดบัที่สงูกว่า 
3.9.4. หากยงัคงเสมอกนั ใหพ้ิจารณาจ านวนครัง้ที่ไดอ้นัดบัที่ 2 มากกว่า และด าเนินการเปรียบเทียบ 

เช่นนีต้่อไป    ตวัอย่าง : (การแข่งขนั 3 โมโต) 
 นักแข่ง A  นักแข่ง B 
  อนัดบั   อนัดบั 
 โมโต 1   2 (53)  3 (48) 
 โมโต 2  2 (53)  3 (48) 
 โมโต 3  4 (43)  2 (53) 
 คะแนนรวม 149 คะแนน 149 คะแนน 
                                นกัแข่ง A มีจ านวนอนัดบั ที่ 2 มากกว่านกัแข่ง B ดงันัน้ นกัแข่ง A ไดอ้นัดบัสงูกว่า 



 
 

 

3.9.5. หากยงัคงเสมอกัน ใหพ้ิจารณาผลการแข่งขนัในโมโตสดุทา้ย โดยผูท้ี่ไดอ้นัดบัที่ดีกว่าในโมสุดทา้ย
จะไดร้บัอนัดบัที่สงูกว่า 

                ตวัอย่าง: (การแข่งขนั 4 โมโต) 
 นักแข่ง A  นักแข่ง B 
  อนัดบั  อนัดบั 
 โมโต 1  2 (53)  3 (48) 
 โมโต 2  2 (53)   3 (48) 
 โมโต 3   3 (48)  2 (53) 
 โมโต 4  3 (48)  2 (53) 
 คะแนนรวม  202 คะแนน  202 คะแนน 
                                นกัแข่ง B ไดอ้นัดบัที่ดีกว่าในโมโตสดุทา้ย ดงันัน้ นกัแข่ง B ไดอ้นัดบัสงูกว่า 

3.9.6. หากจ านวนนกัแข่งมากกว่าจ านวนเรือที่ผูจ้ดัอนญุาตใหล้งแข่งในสนาม ระบบ Heat & LCQ จะถกู
น ามาใชเ้พื่อความปลอดภยั(หากมีการเปลี่ยนแปลงจะแจง้ใหท้ราบลว่งหนา้) 

3.10. การประทว้ง 
3.10.1. ผูท้ี่จะประทว้งตอ้งเป็นผูจ้ัดการทีมที่ไดร้บัใบอนุญาตในทัวรน์าเมน้ทน์ั้นๆ  หรือนักกีฬาเท่านัน้ 

(อาจมีกติกาเฉพาะของแต่ละสนามเพิ่มเติม เช่น ตอ้งเขา้รว่มการประชมุนกักีฬา) 
3.10.2. การประทว้งจะตอ้งประทว้งภายใน 30 นาที เม่ือประกาศผลอย่างเป็นทางการผ่าน Line Official 

Result หรืออาจมีบทเฉพาะกาลของทวัรน์าเมน้ทน์ัน้ๆ และ 10 นาทีหากผลการแข่งขนัถูกแกไ้ข 
ของการแข่งขัน ใน MOTO นั้นๆ ส่วน FINAL MOTO จะต้องประท้วงภายใน 10 นาที เมื่อ
ประกาศผล  อย่างเป็นทางการ ผ่าน Line Official Result 

3.10.3. การประทว้งในการแข่งขันที่ไม่เก่ียวกับเครื่องยนต ์ตอ้งวางเงินประกัน 5,000 บาท หรือ 150 
USD ในกรณีที่การประทว้งเป็นผลจะไดร้บัเงินประกนัคืนเต็มจ านวน 

3.10.4. การประทว้งที่เก่ียวกบัเครื่องยนต ์ตอ้งวางเงินประกนั 25,000 บาท หรือ 700 USD ในกรณีที่การ
ประทว้งเป็นผลจะไดร้บัเงินประกนัคืนเต็มจ านวน แต่ในกรณีที่ไม่เป็นผล เงินประกนัจะถกูใหก้ับ
คู่กรณีที่โดนประทว้ง 

3.11. การตดัสิน ของ Race Director ถือเป็นที่สิน้สดุ 
3.11.1. WGP#1 มอบหมายใหก้ารตดัสินของ Race Director เป็นที่สิน้สดุ 
3.11.2. เวน้แต่มีค าสั่งเปลี่ยนแปลงโดย WGP#1 ตามที่ก าหนดใน Race Notice 



 
 

9 
 

ภาคผนวก ก. 

การวิ่งเข้าสู่ Hole Shot ที่ถูกต้อง 
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ภาคผนวก ข1 

 

การวิ่งเข้าสู่จุดรวมเส้นทาง ของเส้นทางหลัก (เลนใน) 
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ภาคผนวก ข2 

 

การวิ่งเข้าสู่จุดรวมเส้นทาง กรณีแซงของเส้นทางรอง (เลนนอก) 

___________________________________________________________________________________________ 

ภาคผนวก ค1 

 

การขับขี่ของนักกีฬาเลนด้านในจะต้องไม่บานออกไปกระทบคู่แข่ง 
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ภาคผนวก ค/2 

  

การขับขี่ของนักกีฬาเลนด้านนอกในกรณีจะแซงจะต้องมีความเร็วเกิน 1 ล าเรือ 

___________________________________________________________________________________________ 

ภาคผนวก ง1 

การขับขี่เฉี่ยวทุ่น 
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ภาคผนวก ง2 

การ Jump Buoy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


